¢ i  Classe de"® TP N°8
%"  Physique
4 ‘TP N°8 : UTILISATION DES LOGICIELS ‘
Protocole n°1 : Ouvrir un fichier vidéo et le visudiser : *h i
Fichiers 7
> Ouvrez le logiciel Aviméca2. Ouyrir un clp vidéo... we-

Accés aux dips...
» Pour ouvrir une vidéo, cliquez skichiers > Ouvrir un clips vidéo :

Reqressi »

» Cherchez le fichiebillaim.avi. - >

Quitker

» Visualisez la séquence en appuyant sur lectufi@er s cip

Protocole n°2 : Pointage et sauveqgarde de |a traj@ire de Ia bille :

Taille du clip (actuellement 100%)

» On adapte tout d’abord la vidéo a la fenétrE‘i‘:: AviMéca v.2.7

Fichiers Clip  Pointages

Avertizsement

Modifier la taille du clip entraine
la perte des données.

Puis "
Adapter Adapter v 176% - (10.400)
Aukre. ..

Annuler

» Onprocéde a I'étalonnage de la vidéo _—
chele

» L’origine sera placé au niveau de la position atitide la bille : = «

Mesures  Etalonnage ] Proprigtés du clipl
—» = |5.00E-1 m

Origine et sens des axes
o + +Hi 4
» L’échelle permet de relier une distance sur lawidé

a la distance réelle : nous savons quailke du
pan incliné ou roule la bille est de 50 ¢

i [ 2&me point
=34 Cuurdqnnées pi=-33
=241 ENPiEE pes oap

Suivez les indications du logict

L'ordre des étapes 1 & 4 est indifférent

1 - Cliquez sur le chp pour désigner pl

» Effectuez le pointagedes différentes positions de la bille
a l'aide de la souris (de la cible).

2 - Cochez ' 2&me point ' pour définir p2

3 - Modifiez la valeur réelle

» On sauvegardera le pointagé&ichiers > Mesures > ) de la distance p1p2
Enregistrer dans un fichier > format Regressi Windavs (*.rw3)  -Modiiez 3 couleur du ssgment p1p2

¥

4 AviMéca v.2.7

Fichiers Clip Pointages 7

ovnrundpvito-. W] | 22l W] &) 2| oiwes Document Enregistrez le fichier darides

roés au cips. . £ .

Mesures 3 Copier dans le presse-papier ¥ § d ocume nts en | ul d onn ant un nom
Regressi ¥ Enregistrer dans un fichier ~ » | Format Regressi Windows (*.rw3) ﬁ ap p ro p r| é .

- Imprimer format Regressi DOS {*.rrr)
o ir.—..—..-.—f Format Texte {*.bxt)

| s

Protocole n°3 : Exploitation du pointage et impressn de |a trajectoire.
Ouvrez RegressiDémarrer > Physique-Chimie> Regressi
Ouvrez le fichier créé auparavanFichier > Ouvrir

Accédez a ldenétre Graphe@ en cliquant sur I'icone du méme nom.

On veut le graphe représentant y = f(x). Si celun*est pas directement affiché, cliquez sur
I"icbne Coordonnéeaﬂﬂ et choisissez x en abscisse et y en ordonnée.

vV V VY V

Y

Réglez certains paramétres graphiques en cliquafiicdne Options:

» Dans la case intitulée « tracé » : choisissez point
» Sélectionnez également le tracé de la grille.

» Imprimez le graphe obtenu en mode paysageitilisez ce bouto pour le réglage).



