Reperes3.dot (version de test 3.1)

Pour construire un repère, c'est le bouton : [image: image1.bmp] , pas de fichier d'aide pour l'instant. 

Pour ajouter des points et des graphes de fonctions, affichez les axes et utilisez les boutons en bas de la boîte de dialogue.

Pour les ...

Remarques (constructives, comme il se doit ...)

Suggestions ...

Encouragements ;o)

Bugs et autres incohérences ...

Une seule adresse : atelier@profcosinus.net
Si de voir ce texte à chaque création d'un nouveau fichier vous dérange(*), pour l'effacer rapidement : Ctrl+A, puis Suppr, ou bien, pour l'effacer définitivement, ouvrez le modèle en .dot (voir Outils / Options / Dossiers par défaut / Modèles utilisateur pour en connaître l'emplacement, puis, menu Ouvrir, cocher .dot en bas à droite de la boîte de dialogue Ouvrir), supprimez le texte, enregistrez le .dot et fermez.

Bonne utilisation

Cordialement

Jean - profcosinus - Le Bris

mode d'emploi plus détaillé, versions récentes, http://www.profcosinus.net  rayon Atelier

(*) ... ou plus !





























































































































































